The Legend of Zelda: Skyward Sword - Verbesserungen & Schatze
www.zeldaeurope.de

The Legend of Zelda: Skyward Sword
Verbesserung & Schatze

Verbesserungen von Gegenstanden

Einen Teil eurer Ausristung kdnnt ihr euch bei Tuftler Doruco im Basar aufriisten lassen.
Manche dieser Upgrades sind einmalig, andere lassen sich beliebig oft wiederholen. Solange ihr
noch Platz im Lager habt, kénnt ihr euch weitere Taschen flir Deku-Kerne, Bomben und Pfeile,
sowie Schilde kaufen und diese aufriisten lassen. Die Erweiterungen sind hier nach ihrer
Reihenfolge, ab wann sie im Spiel zur Verfligung stehen, geordnet.

Es kann vorkommen, dass ihr flir eine Erweiterung die erforderlichen Schatze erst viel spater
im Spiel finden werdet. Im Heldenmodus werden allerdings eure Schatze (und Insekten)
Ubertragen, welche ihr dann nitzen kénnt, um bestimmte Erweiterungen bereits friher
vorzunehmen.

« Harter Holzschild
- Voraussetzung: Holzschild (50 Rubine beim Handler)
- Bendtigte Materialien: 2x Bernsteinhalbmond, 1x Monsterklaue, 1x Glibber
- Preis: 30 Rubine
- Wirkung: erhdéhte Abwehrkraft

+ Starker Holzschild
- Voraussetzung: Harter Holzschild
- Bendétigte Materialien: 3x Bernsteinhalbmond, 2x Monsterklaue, 2x Wustengras,
1x Schmuckschadel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: erhohte Abwehrkraft

e Streuschleuder
- Voraussetzung: Schleuder
- Bendétigte Materialien: 2x Finsterhalbmond, 2x Bernsteinhalbmond, 3x Glibber
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: Wenn ihr die Streuschleuder aufladt, verschieBt sie mehrere Projektile auf
einmal.

+ Mittlere Deku-Tasche
- Voraussetzung: Kleine Deku-Tasche (fiir 100 Rubine beim Handler erhaltlich, nachdem
ihr die Schleuder erhalten habt)
- Bendtigte Materialien: 4x Bernsteinhalbmond, 3x Monsterklaue, 3x Schmuckschadel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: kann 20 anstatt nur 10 Deku-Kernen tragen

« GroBe Deku-Tasche
- Voraussetzung: Mittlere Deku-Tasche
- Bendétigte Materialien: 5x Bernsteinhalbmond, 3x Monsterklaue, 1x Goldener
Schmuckschéadel, 1x Blaue Vogelfeder
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: kann 30 anstatt nur 20 Deku-Kernen tragen

+ Meisterfanger-Netz
- Voraussetzung: Netz
- Benétigte Materialien: 3x Wistengras, 2x Aonenblume, 1x Schattenkristall
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: Insekten und Vdgel lassen sich aufgrund des groBeren Volumens leichter
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und in héherer Zahl fangen

* Harter Eisenschild
- Voraussetzung: Eisenschild (fiir 100 Rubine beim Handler erhaltlich, sobald ihr den
Vulkan Eldin bereisen kénnt)
- Bendtigte Materialien: 2x Eldin-Erz, 2x Monsterklaue, 2x Schmuckschadel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: erhéhte Abwehrkraft

+ Starker Eisenschild
- Voraussetzung: Harter Eisenschild
- Bendtigte Materialien: 3x Eldin-Erz, 3x Monsterklaue, 3x Wistengras, 1x Blaue
Vogelfeder
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: erhdhte Abwehrkraft

+ Mittlere Bombentasche
- Voraussetzung: Kleine Bombentasche (nach Tempel des Erdlandes beim Handler flr
150 Rubine erhaltlich)
- Benétigte Materialien: 1x Eidechsenschwanz, 3x Schmuckschadel, 1x Blaue Vogelfeder
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: kann 10 anstatt nur 5 Bomben tragen

+ Grof3e Bombentasche
- Voraussetzung: Mittlere Bombentasche
- Bendétigte Materialien: 3x Eidechsenschwanz, 4x Glibber, 2x Bienenlarven, 1x Goldener
Schmuckschadel
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: kann 15 anstatt nur 10 Bomben tragen

* Flinkkéafer
- Voraussetzung: Greifkafer
- Benétigte Materialien: 2x Aonenblume, 2x Bienenlarven, 1x Goldener Schmuckschédel
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: mittels Driicken von A kénnt ihr nun euren Kafer beschleunigen

+ Kraftkafer
- Voraussetzung: Flinkkafer
- Benétigte Materialien: 3x Aonenblume, 4x Bernsteinhalbmond, 1x Blaue Vogelfeder,
1x Geschenk der Gottin
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: der Kraftkafer bleibt langer in der Luft als die anderen Modelle

 Hochheiliger Schild
- Voraussetzung: Heiliger Schild (500 Rubine beim Handler)
- Bendétigte Materialien: 1x Finsterhalbmond, 2x Vogelfeder, 3x Schmuckschadel
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: erhdhte Abwehrkraft

« Gottlicher Schild
- Voraussetzung: Hochheiliger Schild
- Bendétigte Materialien: 4x Finsterhalbmond, 3x Vogelfeder, 3x Monsterhorn, 1x Blaue
Vogelfeder
- Preis: 150 Rubine
- Wirkung: erhéhte Abwehrkraft
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- Eisenbogen
- Voraussetzung: Bogen
- Benotigte Materialien: 3x Wistengras, 3x Monsterklaue, 2x Eldin-Erz, 1x
Schattenkristall
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: Hdhere Durchschlagskraft und Reichweite

+ Heiliger Bogen
- Voraussetzung: Eisenbogen
- Bendétigte Materialien: 5x Wistengras, 3x Eidechsenschwanz, 2x Schattenkristall, 1x
Geschenk der Gottin
- Preis: 100 Rubine
- Wirkung: Hdhere Durchschlagskraft und Reichweite

+ Mittlerer Kocher
- Voraussetzung: Kleiner Kécher (flir 150 Rubine beim Handler erhaltlich, nachdem ihr
den Bogen gefunden habt)
- Bendtigte Materialien: 3x Monsterhorn, 3x Finsterhalbmond, 5x Bernsteinhalbmond
- Preis: 50 Rubine
- Wirkung: kann 10 anstatt nur 5 Pfeilen tragen

 GroBer Kocher
- Voraussetzung: Mittlerer Kécher
- Bendtigte Materialien: 2x Monsterhorn, 3x Finsterhalbmond, 1x Goldener
Schmuckschadel, 1x Geschenk der Géttin.
- Preijs: 100 Rubine
- Wirkung: kann 15 anstatt nur 10 Pfeilen tragen
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Schatze

Die verschiedenen Schatze, die ihr Uberall im Spiel finden kénnt, dienen euch als Materialien,
um eure Gegenstande aufzurlisten. Manche Schétze werden ab und zu von Gegnern fallen
gelassen. Andere findet ihr in der Umgebung und manche misst ihr sogar dhnlich wie Insekten
mit dem Netz einfangen. Zu jedem Schatz gibt es mindestens eine Quelle, welche ihr
unlimitiert nutzen kénnt. Jeder Schatz lasst sich also prinzipiell unendlich oft im Spiel finden,
man muss daher keine Angst haben, dass am Ende nicht genug Ubrig sein kénnte, um alle
Gegenstdnde zu erweitern. Man kann Schatze aber auch in Schatztruhen finden oder in
Minispielen gewinnen.

Die Schatz-Medaille ist ein wertvolles Utensil, um mdglichst viele Schatze zusammen. Die
Wahrscheinlichkeit, dass Schatze auftauchen, wird durch diese Medaille erhéht. Ihr solltet sie
als nach Mdglichkeit immer bei euch tragen. Wollt ihr besonders viele Schatze finden, musst ihr
auch die Damonen-Medaille bei euch tragen. Allerdings kdnnt ihr dann weder Flaschen noch
Schilde benutzen.

In der Hohle des Wolkenhorts gibt es einen besonderen Mythenstein, welcher nur nachts
auftaucht und dort ,,Heimlichen Handel" betreibt. Bei ihm kénnt ihr seltenere Schatze kaufen.

Alle Schatze lassen sich nachts im Wohnviertel bei Kulkan verkaufen. Je seltener ein Schatz,
desto wertvoller ist er. Die Preise sind hier alle gelistet.

+ Bienenlarven
- Quelle: Bienennester, Tief im Wald
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: GroBe Bombentasche (2x), Flinkkafer (2x)
Tief im Wald findet ihr einige Bienenkdrbe, aus denen Schwarme von Deku-Bienen
kommen und euch attackieren. Schitzt euch vor den Bienen, indem ihr sie mit dem
Netz einfangt. Das Nest kénnt ihr zum Fall bringen, indem ihr gegen den Baum rollt, an
welchem es hangt, oder mit einer Waffe wie der Schleuder drauf feuert. Schiitzt euch
erneut gegen die attackierenden Bienen und sammelt nachher die Bienenlarven auf,
welche auf dem Boden liegen.
- Tipp: Wenn ihr viele Bienenlarven haben wollt, empfiehlt es sich, von der
Aussichtsplattform aus das Gebiet ,Tief im Wald" zu betreten. Gleich am Anfang hangt
ein Bienenkorb im Baum, welchen ihr nutzen koénnt. Verlasst das Gebiet wieder in
Richtung Aussichtsplattform und kehrt wieder zurlick, um den Prozess so oft zu
wiederholen wie nétig.

* Vogelfeder
- Quelle: Végel im Wald von Phirone
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Hochheiliger Schild (2x), Géttlicher Schild (3x)
Uberall im Wald von Phirone kénnt ihr auf Végel treffen, welche sich auf den Boden
setzen und weg fliegen, falls ihr euch ihnen zu schnell nahert. Ihr kénnt sie genau wie
Insekten mit dem Netz einfangen, um eine Feder zu erhalten. Solltet ihr einen blauen
Vogel fangen, bekommt ihr allerdings eine der selteneren blauen Vogelfedern.

«  Wiistengras
- Quelle: Wiste von Ranelle
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Starker Holzschild (2x), Meisterfanger-Netz (3x), Starker Eisenschild
(3x), Eisenboge (3x), Heiliger Bogen (5x)
Wenn ihr euch in der Wiste Ranelle befindet, rollen oft an euch Blischel von Gras
vorbei. Dies wird immer durch Sand, welcher durch die Luft geblasen wird,
angekiindigt. Achtet also darauf und schaut euch in diesen Momenten um. Die
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Grasbuiindel kénnt ihr mit dem Netz einfangen.

+ Eidechsenschwanz
- Quelle: Echsalfos
- Wert: 20 Rubine
- Verwendung: Mittlere Bombentasche (1x), GroBe Bombentasche (3x), Heiliger Bogen
(3x)
Immer wenn ihr einen der Eidechsenkrieger besiegt, lassen diese ihre Stachelkeulen-
formigen Schwanze zurlck.
- Tipp: Am Anfangsbereich der Werft begegnet ihr immer zwei Echsalfossen. Geht
einfach durch die Tir, wo ihr aus der Kammer mit dem Skorpion-Boss Moldoghad
gekommen seid, und wieder zurick, um den Prozess zu wiederholen. Ihr musst nur
aufpassen, dass sie nicht runter in den Sand stlirzen, wenn ihr sie besiegt. Haltet sie
maoglichst mittig oder auf die Treppe hin.

+ Eldin-Erz
- Quelle: Eldin-Vulkan, Grabldécher, Minispiele
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Eisenschild (2x), Starker Eisenschild (3x), Eisenbogen (2x)
Am Anfang des Spiels kénnt ihr das Erz aus den meisten Ldéchern mit den
Grabhandschuhen ausgraben. Spater wird das Erz allerdings rar, ihr kénnt es aber noch
in einigen Minispielen gewinnen, zum Beispiel beim KirbisschieBen.

« Aonenblume
- Quelle: Wiste Ranelle, innerhalb eines Zeitverschiebungsfeldes
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Meisterfanger-Netz (2x), Flinkkafer (2x), Kraftkafer (3x)
Diese Blumen konnt ihr meist im Bereich eines aktiven Zeitverschiebungsfeldes finden.
Besonders haufig tauchen diese Blumen in der Ranelle-Mine auf.

+ Bernsteinhalbmond
- Quelle: Uberall auf der Oberflache, in Dungeons
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Holzschild (2x), Starker Holzschild (3x), Streuschleuder (2x),
Mittlere Deku-Tasche (4x), GroBe Deku-Tasche (5x), Kraftkafer (4x), Mittlerer Kécher
(5x)
Diese orangefarbenen Objekte, die aussehen wie die Halfte eines Taijis, kénnt ihr meist
frei in der Umgebung finden, aber auch in einigen Dungeons. Es gibt viele verschiedene
Stellen, wo sie per Zufall auftauchen kénnen. Merkt euch diese Stellen und haltet nach
ihnen Ausschau.
- Tipp: Im Haus des Kapitans kénnt ihr meist zwei bis fiinf Bernsteinhalbmonde unter
dem Sand finden. Wenn ihr das Haus durch die Tir verlasst und wieder betretet, sind
die Halbmonde wieder da. Dies ist ein idealer Punkt, um madglichst viele davon in kurzer
Zeit zu sammeln.

* Finsterhalbmond
- Quelle: Sairen, Minispiele, Heimlicher Handel (100 Rubine)
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Streuschleuder (2x), Hochheiliger Schild (1x), Goéttlicher Schild (4x),
Mittlerer Kécher (3x), GroBer Koécher (3x)
Die Finsterhalbmonde sind das dunkle Gegenstick zu den Bernsteinhalbmonden
wahrend der Sairen. Ihr kdnnt diese grundsatzlich nur wahrend der Prifungen finden
und solltet deshalb diese entsprechend nutzen - sobald man alle 15 Tranen
eingesammelt hat, kann man sich ohne Zeitdruck frei bewegen. Wahrend dieser Zeit
empfiehlt es sich, nach dem ein oder anderen Finsterhalbmond Ausschau zu halten.
Solltet ihr nicht geniigend Finsterhalbmonde wahrend der Prifungen sammeln kdnnen,
macht dies aber nichts, ihr kédnnt spadter alle Sairen in der Heldenschule jederzeit
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wiederholen und dann genigend sammeln. Auch kdénnt ihr die Finsterhalbmonde
manchmal bei Minispielen gewinnen oder beim Heimlichen Handel fir 100 Rubine
erwerben.

+ Glibber
- Quelle: Schleime, Dekuranhas, Tetranhas, Minighads
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Holzschild (1x), Streuschleuder (3x), GroBe Bombentasche (4x)
Den Glibber hinterlassen ab und zu Schleim- und Pflanzengegner, sowie die kleinen
Skorpione.

*+ Monsterklaue
- Quelle: FlederbeiBer, Guays, Skullwandulas
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Harter Holzschild (1x), Starker Holzschild (2x), Mittlere Deku-Tasche
(3x), GroBe Deku-Tasche (3x), Harter Eisenschild (2x), Starker Eisenschild (3x),
Eisenbogen (3x)
Die Fledermaus-, Spinnen- und Krahen-Gegner lassen diese ab und zu fallen, wenn ihr
sie besiegt.

« Monsterhorn
- Quelle: Bokblins, Minispiele, Heimlicher Handel (100 Rubine)
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Géttlicher Schild (3x), Mittlerer Kécher (3x), GroBer Kdcher (2x)
Das Monsterhorn tragen einige Bokblins bei sich, um damit Verstarkung zu rufen oder
einfach nur auf euch aufmerksam zu machen. Das Horn lassen sie nicht fallen, wenn sie
besiegt werden, allerdings kdnnt ihr dieses ihnen jederzeit mit der Peitsche entwenden.
Die Monsterhérner findet man auch regelmaBig in Schatztruhen und kann sie in einigen
Minispielen gewinnen.
- Tipp: Begebt euch zum Tempel des Erdlandes. Ostlich vom Eingang ist ein kleines
Bokblin-Lager, wo sich auch meist ein Bokblin mit einem Horn aufhalt. Entwendet ihm
dieses, betretet den Tempel und kehrt wieder zuriick, um den Prozess zu wiederholen,
falls ihr schnell mehrere Hérner sammeln wollt.

+ Schmuckschéadel
- Quelle: Bokblins
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Starker Holzschild (1x), Mittlere Deku-Tasche (3x), Harter Eisenschild
(2x), Mittlere Bombentasche (3x), Hochheiliger Schild (3x)
Diese kleinen Schadel werden ab und zu von Bokblins hinterlassen, wenn ihr sie
besiegt.
- Tipp: Begebt euch zum Tempel des Erdlandes. Ostlich vom Eingang ist ein kleines
Bokblin-Lager, wo sich meist mehrere Bokblins aufhalten. Besiegt diese, betretet den
Tempel und kehrt wieder zuriick, um den Prozess zu wiederholen, falls ihr schnell
mehrere Schdadel sammeln wollt.

+ Schattenkristall
- Quelle: Zombie-Bokblins, Finsterflatterer, Minispiele, Heimlicher Handel (100 Rubine)
- Wert: 30 Rubine
- Verwendung: Meisterfanger-Netz (1x), Eisenbogen (1x), Heiliger Bogen (2x)
Der Schattenkristall wird ab und zu von den Zombie-Bokblins, denen ihr erstmals im
Hohlenheiligtum begegnet, fallen gelassen, wenn ihr sie besiegt. Die Fledermause,
welche Fliche verhangen kdénnen, lassen ebenfalls Schattenkristalle fallen.
- Tipp: Um moglichst friih im Spiel bereits Schattenkristalle zu erhalten, begebt euch
zur Bambusinsel. Macht beim Superschnellen Bambusfaller mit und ihr kdnnt bereits fur
mittelmaBige Leistungen so einen Kristall erhalten.
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 Blaue Vogelfeder
- Quelle: Blaue Végel im Wald von Phirone, Heimlicher Handel (200 Rubine)
- Wert: 100 Rubine
- Verwendung: GroBe Deku-Tasche (1x), Starker Eisenschild (1x), Mittlere
Bombentasche (1x), Kraftkafer (1x), Gottlicher Schild (1x)
Unter den Végeln, denen ihr im Wald von Phirone begegnet, taucht auch gerne mal ein
blaues Exemplar auf. Fangt diesen vorsichtig mit eurem Netz ein und ihr erhaltet eine
blaue Vogelfeder.

+ Goldener Schmuckschidel
- Quelle: Bokblins, Minispiele, Heimlicher Handel (200 Rubine)
- Wert: 100 Rubine
- Verwendung: GroBe Deku-Tasche (1x), GroBe Bombentasche (1x), Flinkkafer (1x),
GroBer Kocher (1x)
Selten kommt es mal vor, dass ein Bokblin anstatt eines normalen Schmuckschadels
einen goldenen fallen lasst.

+ Geschenk der Go6ttin
- Quelle: selten anstelle von Bernstein- oder Finsterhalbmonden, Minispiele, Heimlicher
Handel (200 Rubine)
- Wert: 100 Rubine
- Verwendung: Kraftkafer (1x), Heiliger Bogen (1x), GroBer Kécher (1x)
Wenn ihr groBes Glick habt, taucht da, wo ihr normalerweise einen Bernsteinhalbmond
(oder einen Finsterhalbmond wahren der Sairen) finden wirdet, eines dieser Kristalle
auf. In einigen Minispielen kénnt ihr diese aber auch als Preis flr besondere Leistungen
gewinnen. So kénnt ihr zum Beispiel beim Superschnellen Bambusfaller bereits frih im
Spiel eines der Geschenke gewinnen.
- Tipp: Im Haus des Kapiténs lassen sich unter dem Sand viele Bernsteinhalbmonde
finden, unter denen auch jederzeit ein Geschenk der Goéttin auftauchen kann. Wenn ihr
eurem Gllick ein wenig auf die Springe helfen wollt, verlasst das Haus und betretet es
wieder solange, bis ihr ein Geschenk der Géttin findet.
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