Zelda Europe Losungen - The Minish Cap
www.zeldaeurope.de

SCHWERTTECHNIKEN

In Zelda: The Minish Cap kannst du insgesamt 8 Schwertkampfmeister treffen und 11 Schwert-
Kampftechniken erlernen. Die Meister halten sich an verschiedenen Platzen von Hyrule auf, die
stellenweise gut versteckt sind. Fir 3 Schwertkampftechniken gibt es keine Schriftrollen.

Der nachfolgende Guide erklart dir, wo du die Schwertmeister finden kannst und was die Schriftrollen
bzw. die gelehrten Schwerttechniken bewirken:

1 | Wirbelattacke
Wo: Stadt Hyrule, Magnus der Blonde

Links unten auf der rechten Seite des Ufers in einer Holzhlitte kannst du ihn finden.
Wirbelattacke: Knopf gedriickt halten, bis das Schwert aufgeladen ist, und dann loslassen.

2 | Steinspalter
Wo: Stadt Hyrule, Magnus der Blonde

Hast du das WeiBe Schwert von Melta erhalten, wird es Zeit fir einen neuen Besuch bei Magnus.
Steinspalter: Zerschlage den Krug mit dem Schwert. Und es sei vollbracht.

3 | Ausfall
Wo: Stadt Hyrule, Magnus der Blonde

Sobald du die Pegasus-Stiefel hast, solltest du wieder zu Magnus zuriickkehren.
Ausfall: Riste dich aus mit Schwert und Pegasus-Stiefeln und lauf los.

4 | Sturzattacke
Wo: Stadt Hyrule, Magnus der Blonde

Sobald du den Greifenmantel besitzt, wird es wieder Zeit fiir einen Besuch bei Magnus.
Sturzattacke: Zieh den Greifenmantel an, springe hoch und zlicke im Sprung dein Schwert.

5 | Strahlenattacke
Wo: Innenhof von Schloss Hyrule, Maxissimus der Rot-Orange

Nachdem der Kénig die Wachen beauftragt hat, nach dem Force zu suchen, kannst du im Slidosten
des Schlossgartens im Innenhof die Blische abmé&hen, eine Leiter freilegen und diese runter klettern.
Du findest den Schwertmeister Maxissimus. Ziinde zuvor die Fackeln an.

Strahlenattacke: Ziicke dein Schwert und schieBe einen Energiestrahl ab.

Die Energieanzeige muss voll sein.

6 | Wirbelhieb
Wo: Gongol-Berg, Maximus der Graue

Von der Hbohle aus, wo man den Kletterring bekommen hat, nach oben klettern und die Hohle betreten
(Wenn du es nicht mehr weiBt: Vom FuBe des Gongol-Bergs immer die Wénde ganz rechts hochklettern).
In der Hbhle, teile dich und 6ffne auf diese Weise per Schalter die Tir. Drinnen findest du den
Schwertmeister Maximus.

Wirbelhieb: Mach eine Rolle und ziehe dann das Schwert kurz vor dem Aufrichten.
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7 | Energiestrahl
Wo: Hylia-See, Maximilian der Blau-Schwarze

Slidlich vom Hylia-See und sddlich vom Eingang zum Tempel des Tropfens ist links ein Aufstieg (vom
Wasser aus gesehen), der dich zu einer Baum-Hébhle fihrt. Dort wohnt der Schwertmeister Maximilian.
Energiestrahl: Strahlenattacke bei weniger einem Herz ausfihren.

8 | GroBBe Wirbelattacke
Wo: Geheime Welt von Tabanta, Magnus der Erste und Geist

Im Sidwesten von Tabanta befindet sich das Grab von Magnus der Erste. Schiebe den Grabstein
nach oben und besucht sein Dojo. Hast du die anderen 7 Schriftrollen in deinem Besitz, dann wird
er dich letzte Kampftechnik lehren.

GroBe Wirbelattacke: Starte eine Wirbelattacke und driicke stetig den Knopf.

Bei folgenden Techniken gibt es keine Schriftrollen:

09 | Schnelle Wirbelattacke
Wo: Geheime Welt von Tabanta, Austin der Braune

Nach dem Tor des Windes, vereine zun&chst ein Gliicksfragment mit Schwertmeister Maximus am
Gongol-Berg. Der Wasserfall nordéstlich in der Geheimen Welt der Tabanta spaltet sich.

10 | Langere Wirbelattacke

Wo: Nordliche Ebene von Hyrule, Justin der Graue

Nach dem Kénigsgrab, vereine zun&chst ein Gllicksfragment mit Schwertmeister Maximilian am Hylia-
See. Ein Wasserfall im Westen der nérdlichen Ebene von Hyrule spaltet sich.

11 | Schneller Vervielfachen

Wo: Sela-Quelle, Dustin der Blonde

Nach dem Palast des Windes, vereine zunadchst ein Gliicksfragmente mit Schwertmeister Maxissimus bei
Schloss Hyrule. Ein Wasserfall im Stiden vom Sela-Wasserfall spaltet sich.
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